Centro
de Ciencias

BASICAS

Formar Lic. en Desarrollo de Video-
juegos y Entornos Virtuales, con cono-
cimientos solidos sobre los procesos y
metodologias de su desarrollo,
integrando herramientas de realidad
extendida, de inteligencia artificial y
aplicaciones innovadoras emergentes;
capaces de asimilar y adaptar nuevas
tecnologias a su quehacer, participar en
equipos inter y multidisciplinarios e
incorporarse a los rapidos cambios que
se producen en la industria del software
del entretenimiento y de propositos
especificos ademas de los ludicos, con
un alto sentido de responsabilidad
social y humanista.

PLAN D€ €ESTUDIOS

Programacion |

Matematicas para VJy EV |

Storytelling para Videojuegos

Fundamentos de Estructuras
I Computacionales |

Principios de Configuracion y

Composicion Visual

PROGRAMA INSTITUCIONAL DE

LENGUAS EXTRANJERAS

PROGRAMA INSTITUCIONAL DE
FORMACION HUMANISTA

Metodologias de Desarrollo
Animacion 2D
Estructuras de Datos |

Lic. en
Desarrollo de
Videojuegos y

€ntornos Virtuales
MODALIDAD VIRTUAL

PERFIL DEL ASPIRANTE

Habilidades tecnolégicas
basicas para facilitar su
interaccion formativa
mediante el uso de los
recursos educativos
digitales y virtuales.

Habitos de organizacion,
comunicacion,
colaboracién, adminis-
traciéon y gestion que
favorezcan la autonomia,
autorregulacion y
autodeterminacion.
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PLAN 2025

Programacion Il

Taller de Disefo del Espacio Interior Virtual
Matematicas para Vly EV Il

Introduccion a los Videojuegos
Fundamentos de Estructuras
Computacionales Il

PROGRAMA INSTITUCIONAL DE LENGUAS
EXTRANJERAS

PROGRAMA INSTITUCIONAL DE
FORMACION HUMANISTA

Estructuras de Datos Il
Diseno de Experiencias Digitales

Inteligencia Artificial
Procesamiento de Audio y Video
Gamificacion

Base de Datos No SQL

Realidad Virtual

PROGRAMA INSTITUCIONAL
DE SERVICIO SOCIAL
(CURSO DE INDUCCION)

Mineria de Datos

Proyecto Integrador I

Elementos de Videojuegos
Multijugador en Linea

Gestion de Comunidades Digitales
Optativa Profesionalizante Il
PROGRAMA INSTITUCIONAL DE
SERVICIO SOCIAL.

PROGRAMA INSTITUCIONAL DE

PRACTICAS PROFESIONALES
(CURSO DE INDUCCION)

Aprendizaje Automatico
Proyecto Integrador |

Topicos Selectos de Algoritmia
Realidad Aumentada

Optativa Profesionalizante |

PROGRAMA INSTITUCIONAL DE
SERVICIO SOCIAL.

Proyecto Integrador IlI

Negocios en la Industria Digital y Videojuegos
Contratos y Derecho de la Propiedad Intelectual

Etica y Filosofia para VJ y EV
Optativa Profesionalizante Il
PROGRAMA INSTITUCIONAL
DE SERVICIO SOCIAL

PROGRAMA INSTITUCIONAL
DE PRACTICAS PROFESIONALES
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CAMPO DE TRABAJO

El egresado de la licenciatura en Desarrollo de Videojuegos y Entornos Virtuales sera capaz de

desenvolverse en diferentes campos de accién profesional, tales como:

® Companias de diseno y desarrollo de videojue
* Companias de programacion en diferentes len
* Agencias y despachos de diseno y arte digital,

gos y aplicaciones moviles, asi como de software inmersivo.

guajes y desarrollo de software inmersivo.
animacion y modelado en 2D y 3D.

e Empresas propias de gestion de proyectos interactivos y de videojuegos.

e En la industria del entretenimiento o aspectos

digitales de los sectores de educacion, gobierno,

construccion, disefo, economia, publicidad, mercadotecnia, entre otros.

WWW.Uuaa.mx

CENTRO DE CIENCIAS BASICAS: Departamento de Ciencias de la
Computacion, Campus Central, Av. Universidad #940, Aguascalientes,
Médulo 61 Teléfono: 449 910-74-00 Ext: 51155

Motores de Videojuegos |
Animacién 3D

PROGRAMA INSTITUCIONAL DE
LENGUAS EXTRANJERAS
PROGRAMA INSTITUCIONAL DE
FORMACION HUMANISTA

-

Base de Datos SQL "

Motores de Videojuegos Il

Desarrollo de Aplicaciones Moéviles UNIUERSIDAD aUTGNOMa

PROGRAMA INSTITUCIONAL DE LENGUAS DE aguascallenNTes
EXTRANIJERAS
PROGRAMA INSTITUCIONAL DE
FORMACION HUMANISTA

DEPARTAMENTO DE ORIENTACION EDUCATIVA:
Edificio 56, planta alta Tel: 449 910-74-38
E-mail: orientacion.educativa@edu.uaa.mx

Disenio e impresion: Seccion de Procesos Graficos
Departamento Editorial de la Direccién General de Difusion y Vinculacién




