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Lic. en Desarrollo de Videojuegos
y Entornos Virtuales

& OBJETIVO

Formar Lic. en Desarrollo de Videojuegos y Entornos Virtuales, con
conocimientos sdlidos sobre los procesos y metodologias de su desarrollo,
integrando herramientas de realidad extendida, de inteligencia artificial y
aplicaciones innovadoras emergentes; capaces de asimilar y adaptar nuevas
tecnologias a su quehacer, participar en equipos inter y multidisciplinarios e
incorporarse a los rapidos cambios que se producen en la industria del software
del entretenimiento y de propdsitos especificos ademas de los ludicos, con un
alto sentido de responsabilidad social y humanista.

PERFIL DE INGRESO

Con base en la normatividad institucional, el aspirante aplicara el examen de
ingreso vigente de conocimientos y habilidades para lograr los objetivos del
plan de estudios. Adicionalmente, es deseable que el aspirante muestre los
siguientes rasgos:

Habilidades tecnoldgicas basicas para facilitar su interaccion formativa
mediante el uso de los recursos educativos digitales y virtuales.
Habitos de organizacion, comunicacion, colaboracion, administracion y
gestion que favorezcan la autonomia, autorregulacion y
autodeterminacion.

El aspirante debera cumplir con los requisitos de admision senalados en el
reglamento vigente y por el proceso de selecciéon aprobado por el H. Consejo
Universitario. Ademas de lo estipulado anteriormente, se requiere que los
aspirantes demuestren el dominio de idioma inglés a un nivel B1.1

PERFIL DE EGRESO
Habilidades para:

Analisis, diseno, implementacion, mantenimiento y testeo para la creacion
de videojuegos y aplicaciones digitales inmersivas (espacio-sensoriales) de
diferentes propdsitos y plataformas.

Uso de metodologias, aplicaciones diversas y lenguajes de programacion para la
construccion de videojuegos y entornos virtuales.

Uso de enfoques, métodos, y herramientas de la inteligencia artificial para
construccion y mejora de los videojuegos y las aplicaciones digitales inmersivas.
Identificacion, modelacion e implementacion de una soluciéon eficiente que
involucre la realidad extendida.

Solucion de problemas dentro de los ambitos de Desarrollo de Videojuegos y
Realidad Extendida a través de tecnologia e investigacion.

Comunicacion oral y escrita que le permitan comunicar sus ideas de manera
claray eficaz.

Prestacion y contratacion de servicios de programacion, sistemas de software
en el ambito publico y el privado, asi como para la proteccion de la propiedad
intelectual, con apego al marco legal y ético vigentes.

Escuchar, hablar, escribir y leer en idioma inglés a nivel avanzado para facilitar el
acceso, intercambio y comprension de la informacion
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PERFIL DE EGRESO

VALORES

Conocimientos de:

y . o . - Autonomia
> Principios de disefio de entornos y animacion computacionales. . .
> Metodologias de desarrollo de videojuegos y entornos virtuales. - Calidad Y excelencia
> Estructurasy algoritmos computacionales para videojuegos y entornos virtuales. - Innovacion Yy Vanguardia
> Motores de desarrollo de videojuegos y entornos virtuales. .
> Plataformasy Frameworks de desarrollo de videojuegos y entornos virtuales. : Humanlsm?. .
> Paradigmas de programacion y lenguajes de sistemas de software para videojuegos y . ReSponsab"'dad social Y
aplicaciones digitales inmersivas. ética
> Enfoques, métodos, y herramientas Inteligencia artificial aplicada a los videojuegos y o
realidad extendida. : .Plurallsmo = .
» Principios de construccion de Realidad Extendida (Modelacidn). interculturalidad
» Principios de investigacion y desarrollo aplicado a videojuegos y realidad extendida. - |gua|dad y equidad
» Computo movil para videojuegos y aplicaciones digitales inmersivas.
» Aspectos legalesy éticos relacionados con el area de tecnologia y videojuegos.
> Idioma inglés a nivel avanzado.

W® CAMPODE TRABAJO

El egresado de la Lic. en Desarrollo de Videojuegos y Entornos Virtuales
ACT’TUDES sera capaz de desenvolverse en diferentes campos de accion profesional,
tales como:

Colaboraciony trabajo en equipo » Compafiias de disefio y desarrollo de videojuegos y aplicaciones

Creatividad moviles, asi como de software inmersivo.

» Companias de programacion en diferentes lenguajes y desarrollo de
software inmersivo.

Flexibilidad » Agencias y despachos de disefio y arte digital, animacién y modelado

Iniciativa en 2Dy 3D.

» Empresas propias de gestion de proyectos interactivosy de videojuegos.
> En la industria del entretenimiento o aspectos digitales de los sectores
de educacion, gobierno, construccion, diseno, economia, publicidad,

mercadotecnia, entre otros.

Criticay autocritica

Organizacion

Disciplina y Autogestion
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Mapa Curricular Lic. en Desarrollo de Videojuegos y Entornos Virtuales 2025
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! Con base en la aprobacién del Programa Institucional de Formacién Humanista (PIFH) por parte del H. Consejo Universitario el dia 15 de diciembre de 2011, donde se establece que los contenidos de este requisito de titulacién pueden ser incluidos en los Planes de Estudio, y atendiendo la
tipologia de PRODEP, programas cientifico-practicos (CP): son programas cuyos egresados se dedicaran en su mayoria a la practica profesional. Sus planes de estudio tienen una proporciéon considerable de cursos orientados a comunicar las experiencias practicasy otra, también significativa,
de cursos basicos de ciencias o de humanidades. Ejemplos de estos programas son las licenciaturas en las ingenierias, la medicina y algunas ciencias sociales como la economia. Los estudiantes que cursen este Plan de Estudios, dardan cumplimiento a los 9 créditos que contempla el

Programa de la siguiente forma:

- 3 créditos a través de los contenidos de las materias de: Matematicas para VJ y EV |, Storytelling para Videojuegos, Principios de Configuracion y Composicion Visual, Matematicas para VJ y EV I, Introduccion a los Videojuegos, Metodologias de Desarrollo, Inteligencia Artificial,
Procesamiento de Audio y Video, Gamificacién, Gestién de Comunidades Digitales, Negocios en la Industria Digital y Videojuegos, Contratos y Derecho de la Propiedad Intelectual y Etica y Filosofia para V1 y EV.

- 6 créditos que deberan acreditar del primero al cuarto semestre a través del resto de las modalidades que plantea el PIFH: Cursos, actividades personales y/o eventos validados por el Centro Académico ante el DAFI.

2 Acreditar el Programa Institucional de Lenguas Extranjeras en el nivel B2.2.

3 Se cumplird este requisito de acuerdo a la modalidad Proyecto en Unidad Receptora vinculada a una materia, a través de la materia Proyecto Integrador Il del 8° semestre.



